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Oyuna Siirtilen Diinya: Oyun Kartlar1 1430-1540

2/6/2019 /skopbiilten / Bahar Avanoglu

The World '_i‘ :
in Play /

The World in Play, Luxury Cards 1430-1540, Kapak

The World in Play, Luxury[1] Cards 1430-1540, Metropolitan Miizesi tarafindan 2015’te basilmus,
kitapla ayn1 ismi tagiyan serginin katalogu.[2] Katalog, 15. ve 16. yiizyila ait oyun kartlar1 hakkinda
kapsamli Ingilizce kaynaklardan biri. Miizenin Ortagag koleksiyonu kiiratorii Timothy B. Husband
tarafindan derlenen katalog, ¢ogunlugu Almanya’da bulunan 14 adet kart destesini irdeliyor. Secki,
Avrupa’da iiretilmis kart destelerinin erken donemini ve az bilinen felsefi uzantilarini konu ediniyor.
Bu oyun kartlari, cogunlukla nadire kabinelerinde degerli kutular igerisinde saklanan, &zel siparisle
iiretilmis desteler. Hem biricik birer nesne olarak {iretilmis olmalari, hem de kart oyunlarinin hentiz
sistematize edilmis olmamas1 sebebiyle zengin bir ¢esitlilik gosteriyorlar. Katalog bu nadir segkisiyle

oncelikli olarak, Ronesans’a 6zgili oyun kavramini tartismaya agtyor.

Husband’a gore, katalogda yer alan oyun kartlarinin giiniimiizdeki anlamryla “oynandig stiphelidir”.

[3] Bu oyun kartlar1, hermetik felsefeye bagh diisiinseme ve imgelem araclaridir. Kartlarla iligkilenen
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oyun kavrami Ronesans’in felsefi bir arayisidir: “Saygideger ve erdemli bir insanin” “ciddi bir
mesguliyeti”dir.[4] Bu kartlar, koleksiyonerlerin nadire kabinelerinde kurdugu kozmolojik evrenin
pargasidir. O halde, Ronesans’a 6zgii oyun nedir? Oyuna siiriilen nedir? Oyun oynayan kimdir? Kitap,
okuyucuyu bu sorular etrafinda diisiindiirtiyor, ¢esitli kart desteleri tizerinden imge alfabeleriyle
islenmis ezoterik bir evrenle karsilastiriyor. Hermetizmle, neoplatonik diisiinceyle, hafiza sanatlariyla,
kozmolojiyle, nadire kabineleriyle, sosyo-ekonomik diizen ve matematikle iliskilenen spekiilatif bir

yelpaze sunuyor. Giiniimiize uzanan izleklerini ise okuyucuya birakiyor.

“Seytanin Resimli Kitab1”’ndan Bir Mikrokozmos Olarak Kart Destesine

Katalog, oyun kartlarinin Avrupa’ya gelisini 14. yiizyila tarihlendiriyor. Kartlarin Yakindogu’dan
Venedik yoluyla, Memliiklerden Giiney talya, Sicilya ve Ispanya yoluyla Avrupa’ya yayildigi kabul
edilir.[5] Oyun kartlari, Ortagag’da kumar, hile, oburluk, i¢ki ve hicivle iliskilenmesi sebebiyle kilise
tarafindan kisa siire i¢erisinde yasaklanir. “Seytanin resimli kitab1”[6] olarak isimlendirilerek yasak
zevklerden biri haline gelir. Kartlar yakilir. Husband, Ronesans’la birlikte bu durumun degistigini
vurgular. Kartlar, ahlaki ¢okiise sebep olan bir giinah olmaktan ¢ikar, degerli bir felsefe aracina
doniisiir. Bu donemde oyun kartlar1 dnemli meblaglar karsiliginda 6zel siparis tizerine iiretilir.
Sahiplerine ait biricik nesnelerdir.[7] Sikistirtlmis kagit {izerine, kii¢iik boyutlarda[8] {iretilmelerine
ragmen degerleri sanat eserine yaklagir. Donemin {inlii sanatgilari ve atdlyeleri tarafindan titizlikle
iretilirler. Zamaninda Avrupa'nin en biiyiik ve gizemli nadire kabinesine (miizesine) sahip olan linli
imparator II. Rudolf’un amcasi II. Ferdinand'in nadire kabinesinde sakladigi iki deste de katalogun

seckisinde yer aliyor.[9] Gene bir miize/kabine tutkunu olan Milano diikii Visconti-Sforza ¢iftinin 10.

evlilik y1ldoniimii anisina siparis ettigi desteyi de seckide gérmek miimkiin.

Kart yakilma ¢izimi. Saint John of Capistrano, Exhorts his Adherents to Burn Cards and Gaming Boards in the Cathedral

Square of Bamberg, Anonim Sanat¢i, Almanya, 1470-74 civart.[10]

Husband, oyun kartlarinin uyandirdig1 imgelemin giictinii vurguluyor: Tarot kartlarinin, diger
oyunlardan farkli olarak, Ronesans’ta bir felsefe aracina dontigsmesi, igerdigi imge zenginliginden,
sifreli metinlerden, hermetizm ve biiyiiciikle iliskisinden kaynaklanir.[11] Oyun kartlari, ne satrang
kadar strateji ve kural odaklidir, ne de zar atmak gibi sans tizerine kuruludur.[12] Kart oyunu
imgeleme dayali hermetik okuma tizerine insa edilir. Sergi katalogunda bahsedilmese de, kartlarin

hafiza sanatlariyla iliskilendigi sdylenebilir. Hafiza sanatlari (mnemonics), antik Yunan’da konusma



metinlerinin hatirlanabilmesi i¢in gelistirilmis, glizel konusma sanatina ait ezber yontemleridir. Bu
tekniklere gore, konusma metni bir dizi imgeye doniistiiriiliir. Bu imgeler zihinde kurulan bir mekana
yerlestirilir. Konusmaci zihninde kurdugu bu imge-mekan enstalasyonunda gezer ve bu sayede
konugmasini hatirlar.[13] Hafiza sanatlari tekniklerine gére, konusmacilarin kigisel bir imge alfabesi
gelistirmesi Onerilir. Bu alfabeyi olusturan imgelerin ¢gogunlukla nadir bulunan ve hatirda kalan
nesnelerin imgeleri olmasi tavsiye edilir[14]. Iste, imgelerle ve kozmolojik sayilarla islenmis tarot
kartlar1 da, hafiza sanatlarindaki gibi, tekrar tekrar okunmaya ve yorumlanmaya agik hafiza figiirleri

olusturur.

Hafiza figurii ve alfabesi.[15]

Hafiza sanati figiirii: “Bu figiir, Aziz Luka Incili'nin
belletilmesinde kilavuz olarak kullanilmigtir.
Hafizada tutmaya yardimet olan tek tek hiyeroglifler,

Incil'deki 6nemli boliimleri isaretlerler.”[16]

Deste igerisindeki her bir oyun kart1 anlam dizileri kurar. Italyan yazar Italo Calvino’nun da isaret
ettigi iizere, tarot kartlari, 13. ylizy1l bilgini Ramon Llull’un 4rs Combinatoria’sina (Kombinasyon
Sanat1) benzerlik gosterir.[17] Sanat tarihgisi Frances Yates, Ars Combinatoria’dan ilk hareketli hafiza
sistemi olarak bahseder.[18] Ars Combinatoria, i¢ ice ge¢mis hareketli ii¢ carktan olugur. Her bir ¢ark

tizerinde dokuz harf bulunur. Bu harflere, birtakim tablolar tizerinden anlam dizileri atfedilmistir.



Carklarin hareketi ile harf kombinasyonlari olusur. Olusan harf kombinasyonlari, anlam dizileri
tizerinden ¢esitli sekillerde yorumlanir. Kombinasyonlarin anlamlandiriimasinda, harflerin pozisyonu,
biiylik veya kiigiik harf olmasi gibi etkenler rol oynar. Ars Combinatoria’ya benzer sekilde, oyun

kartlar1 da kartlarin dizilimleri {izerinden devingen bir anlam alemi kurar.

QVARTA FIGVRA.

Ars Combinatoria, Ramon Llull, 13.yy.[19]
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The Ladder of Ascent and Descent,
Liber de ascensu et descensu intelkctus

(Valencia ed.) Ramon Lull,1512.[20]

Bir Oyun Olarak imgelem, Diisiinseme ve ‘Okuma’



Husband’1n asil savi, oyun kartlarinin, nadire kabineleri gibi evrenin yansimasi olan bir mikrokozmos
inga etmesidir.[21] Nadire kabinelerinde nesneler arasinda kurulan karsiliklilik (correspondence),
yansima ve analoji iligkileri, Ronesans’a 6zgii oyunu kurar. Kartlarin hermetik diistinsemeyle

‘okunmast’, nadire kabinelerinde gerceklestirilen oyunsu anlamdirmaya benzerlik gosterir.

Pierro nadirelerini izlerken, onlara yiikledigi anlamlar sayesinde farkl farkli senaryolar
yaziyor, gecmisi ve gelecegi okuyor, belki de Gombrich’in 6nerdigi gibi yildizlari izliyordu...
Stiidyodaki her nesne baska bir varligin simgesini olusturuyor veya gizli bir anlam tastyor,
bunlarin birbirlerine yaptig1 géndermelerin yorumlanmasi sayesinde de senaryolar

canlaniveriyordu...[22]

Imgeleme ve kozmolojik yansimaya dayali bu mikrokozmos ¢ogul ve devingendir.

Husband, bu baglamda oyun kartlarinin toplumsal yapryla olan iligkisine 6zellikle isaret ediyor.
Ornegin, The Courtly Household Cards’ta (1450) simge gruplandirmalar1 dort devlet seklinde
olusturulmustur: Bohemya, Fransa, Almanya ve Macaristan.[23] Her dort grubun igerisinde kral ve
kraligeden sonra, 10’dan 1’e kadar numaralandirilmis kartlar bulunur. Kartlarin tizerindeki rakam ne
kadar diistikse, kartin temsil ettigi sosyo-ekonomik diizen de o kadar diisiiktiir. En alt mertebeye
Soytari, en iiste ise Kral yerlestirilir. Almanya’da iiretilmis destelerden Das Stuttgarter Spiel (1430) ile
The Courtly Hunt Cards’m (1440-45) kozmolojisi avcilik temast iizerine kuruludur.[24] Italyan
Visconti-Sforza Destesi (1450), ek olarak, Giines, Diinya gibi platonik dgretiye ait kavramlari
simgeleyen 21 kart igerir.[25] Oyun kartlari evrenin aynasi olarak kurulur. Kartlari ‘okuyan’ kisi,
kendisini bu gizemli makrokozmosun yansimasi olarak goriir. Tipki nadire kabinesindeki gibi, oyun
kartlarinda, “ancak koleksiyon sahipleri, nadireleriyle yarattiklari bir evrende kendi kendilerini
izlerler”.[26] Kartlar adeta ruhani bir nitelik kazanir.[27] Kartlar1 okuyan kisi, hangi sosyo-ekonomik
katmana ait olursa olsun, her bir kartta ve kombinasyonda kendi yansimasini gorebilir.

The Courtly Household Cards destesine ait kartlar.[28]



The Courtly Household Cards destesine ait kartlar

The Courtly Hunt Cards destesine ait kartlar.[29]




Visconti-Sforza Destesi’nden: Ask, Diinya, Oliim Kartlar1.[30]

Husband, katalogda bulunan oyun kartlarinin yipranmamis olduklarina dikkat ¢eker. Buna dayanarak,
kartlarin nadire kabinelerinde saklanan mahrem bir koleksiyonun parcast oldugunu tekrar tekrar
belirtir. En ilging drneklerden bir tanesi, Peter Flotner Destesi’dir (Almanya, 1540). Peter Flotner
Destesi’ndeki her kartin arka yiizii ayr1 bir bestenin notalariyla islenmistir. Her simge grubuna kendine
has bir ses tonu atfedilmistir: “Palamutlar, bas; Yapraklar, tenor; Kupalar, soprano; Canlar, alto.”[31]
Bu kartlarin kumar igin tasarlanmadigi asikardir, ¢iinkii arka yiizlerinden hangi kart olduklari kolayca

tahmin edilebilir.[32] Bu deste ancak bir mikrokozmos tasarisi olarak anlamlandirilabilir.

Peter Flotner Destesi’nin arka ytizlerindeki notasyonlar.[33]

Bir Mikrokozmos olarak Deste ve Gula



Husband derledigi katalogu, 16. yiizyilin baglarinda Almanya’da Niirnberg’de tiretilen destelerle
kapatiyor. Niirnberg kart destelerinin, igerikleri bakimindan daha erken dénemdeki destelerden
farklilastigina deginiyor. Bu kart desteleri, giindelik hayattan sahneler seklinde kurulmakta, hicivli
fikralara biirinmektedir. Bu destelerden biri Peter Flotner Destesi’dir. Kartlarin tasarimindan 20 y1l
sonra, sair Hans Sachs her kart icin bir beyit yazar: Ornegin, Yapraklarin Valesi (Under Knave of
Leafs) bir as¢idir. Canlarin Valesi (Under Knave of Bells) ise bir soytaridir; elinde bir sosis (oburluk,
acgozliiliik ve arzuyla eslestirilen bir simge) tutar, kamburunda bir giigiim tasir: My Name is Johnny-
Not-in-the-Mood / a Truly sorry piece of food.[34]
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Peter Flotner Destesi’nden Yapraklarin Valesi, Canlarin Valesi.[35]

Bu destede, erdemlerin yani sira, oburluk, sarhosluk, kumarbazlik, arzu gibi ¢igrindan ¢ikmig kotii
aliskanliklar da tasvir edilir. Husband, bu kartlarin Latince Gula (Ingilizce’de gluttony, oburluk,
pisbogazlik, aggozIiiliik) kavramiyla baglantisina isaret eder.[36] Katalogda bahsedilmeyen ilging bir
baglantt da Gula kelimesinin, Golias[37] tarikati-ailesiyle iliskisidir.[38] Golias'lar, Ortagag’da

Katolik Kilisesi’nin teolojik bagnazligina kars1 kurulan bir tarikattir:

Golias olarak anilir bu ozan papaz, taraftarlar1 da Goliasgilar adin1 alirlar dogal olarak; Familae
Goliae (Golias Ailesi) iste bu sekilde dogar. Giiliing bir ailedir sahiden Goliasgilar; giiler,
giildiiriir, tabanlar1 patlayana kadar gezer, yikilana kadar iger, tutkuyla sevip sevilir, kumar

oynar, kazanir, kaybeder.”[39]

...3iirin biliyllii mekaninda bir Zevk tarikat1 kurarlar kendilerine; tapinaklarint meyhaneye insa
ederler; pagan diinyanin agk tanrigas: Veniis’ii ve sarap tanrisi Bakhus’u da bu tapinagin saygin

tanrilari ilan ederler.[40]

Ben Huzur Diyart 'nin kegsisiyim,
Ayyaslarla tesriki mesaim,

Kumarbazlar tarikatinda olmaktir dilegim;

Buldu mu biri beni meyhanede sabahleyin,



Donsuz ¢ikar aksamleyin.[41]

L

Carmina Burana, Oyun Sahnesi[42]

Husband, nadir bir se¢kiyle, oyun kartlarinin ve oyun kavraminin az bilinen tarihini tartismaya agar.
Oyun kartlari, Ortagag’in skolastik diisiincesine ve sofuluk anlayisina kargi durur. Ronesans’ i
imgelem ve diigiinseme olarak oyun anlayisint simgeler. Hermetik diisiincede ciddi bir felsefe araci
olur. “Oyun ciddiyete doner, ciddiyet oyuna.”’[43] Bu anlamlandirma oyunu ‘nedensiz’ce icra edilir.
Bu sebepledir ki, bu kartlar /uxury (keyfe keder) kartlar olarak adlandirilir. “Her ne olursa olsun oyun,
insan ve sorumlu yetiskin i¢in, isterse ihmal edebilecegi bir iglevdir. Oyun keyfe kederdir.”[44]
Hermetik gelenegin devingen anlamlandirma pratiklerine dayanan bu ciddi oyun, Ronesans’ta sik

goriilen hile, tekerleme, risk ve hiciv iizerinden ¢okanlamli bir mikrokozmos insa eder.
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