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2011 sonundan retrospektif bir not: Bilent Somay gibi bir isimle, oyunlar lzerine réportaj yapmak,
oyunlarin nedenine, nasilina, 6tesine ve berisine dair sohbet etmek, bir oyun dergisi icin oldukg¢a
farkh bir seydi. Oyungezer’in heniz ilk sayilarinda, Anlam Arayislari’nin da emekleme adimlarinda
boyle bir ise kalkismis olmak, bana 6nemli bir izlek ve referans noktasi vermisti. Eksisozlik’teki bir
entry’den ilham alarak, “bir oyun dergisine Zizek konuk olana kadar, en iyisi bu” diyebilir miyiz?
Diyelim. Bu upuzun sohbeti Serpil Ulutiirk’le beraber gergeklestirdik.

S: Oyun oynamaya nasil bagladiniz?

Stratejilerle basladim. Civilization’la. Hatta Civilization 1’i hala uygarlik tarihi dersinde kullanirim.
Gocuklara sunu anlatmak igin: insan 6l gémerek “insan” oldu. Hayvanda asla olmayan bir seydir bu.
Hani diyoruz ya “konusan hayvan”, “su hayvan, bu hayvan”; hayir, Sid Meier meselenin ruhunu
yakalamis. Oli gmme teknolojisini bulmadan higbir sey yapamazsiniz oyunda, gelisemezsiniz. Ve
bunun psikanalitik teoride ¢ok dnemli bir yeri vardir: 61i gémmenin uygarlikla olan baglantisi. Bu ¢ok
onemli bir nokta ve ben bunu uygarlik tarihi dersinde Civilization lizerinden anlatirim. Biraz daha
imkanim olsa derste oyunu herkese oynatmak isterim, 6lG gomme'yi kesfetmenin nelere yol actigini
herkes kendisi deneyimlesin diye. Ama higbir zaman Gergek Zamanli Stratejileri (GZS) sevmedim,
mutlaka sira tabanli olacak. Bana distinme firsati verecek. Hatta yarismalar yapiyorlar ya, Starcraft’la

falan. inanilmaz geliyor bana.

S: Neden odyle?

Cunkl o oyuncular distinmiiyor, sadece refleksif oynuyorlar.
S: Bir otomatige baglama hali var yani?

Evet, otomatige bagliyor, ezberliyor. “Simdi sunu, simdi sunu kuracagim. Surda su kadar turp
Uretecegim, onlari Gretirken sunlari gonderecegim.” Adam disiinmiyor, sadece oynuyor. Dikkat
ederseniz ekran basinda 6len insanlarin hepsi de GZS oynarken 6ldu.

S: Devasa Online’lar da oldiriiyor ama.

Aa oldirmiyor canim, kim demis? World of Warcraft'tan kim 6lmus? Bence Southpark’in “Make love
not WoW” bolimiiniin anlattigi WoW gercek bir WoW degil. Bir yil oldu ben oynamaya baslayall, hig
oyle oynamadim.

M: Ama kimse zaten Biilent Somay’dan 6yle oynamasini beklemiyor ki. Giinlerce evden gikmadan
oyun oynayan insanlar var.

S: Evet, bizim aynen boyle yasayan bir arkadasimiz var. Gergi bunu Everquest’te yapiyor ama,
baska higbir sey yapmadan sadece tek bir oyunu oynayarak yasiyor adam.



Benim soyle bir cevabim var buna: Ruh hastaligi her yerde ruh hastaligidir. O adam eger EQ
oynamiyor olsaydi belki futbol hastasi olacakti, 24 saat futbol izleyecekti, ya da baska bir sey. Bir ara
bu satanizm davalari sirasinda, tabi olayl FRP’ye de baglamislardi. O zamanlar da ¢ok tartistim
insanlarla. intihar eden adamlar FRP oynamiyor olsalardi baska bir seyden kafayi yiyeceklerdi, onu da
yapmasalar Oglin Samast olacaklardi. Oyun sadece bir arag.

M: Peki yapisal bir farklihgi oldugunu diisiinmiiyor musun oyunlarin? Bana biraz farklilarmis gibi
geliyor. Su ana ortaya ¢ikmis kadar hicbir medyanin, kisisellestirme ve i¢sellestirme mekanizmalari
oyunlarin oldugu kadar giiclii degildi. Yani hicbir filmi izlerken, karakterlerden biri 6ldiigiinde
“6ldiim” demez izleyici, ama biz her giin yiiz kere, oynattigimiz karakterlerle beraber “6liiyoruz”,

” .

“6ldiim”, “yine 6ldiim” diyoruz.
Kurtlar Vadisi’'nde de birisi 6ldiglinde adamlar cenaze namazi kiliyordu ama?
M: Ama iste baskasinin cenaze namaziydi o?

Ama orada ne var? Sen, “onun adamlari” denen bir kategoriyle 6zdeslesiyorsun. Dizide onu oOldiiren
oyuncuyu Akmerkez’de kistirip dévmisler, bundan daha iyi 6zdeslestirme mi olur?

M: Tamam ama, potansiyel olarak oyunlar bunu daha da ileri tasiyor gibi goriiniiyor bana.

Oyle gériiniiyor, ama ben buna inanmiyorum. Avatar baska bir seydir, persona (kisilik) baska bir
seydir ve sen ne yaparsan yap, bu ikisi 6zdeslesmeyecek. Biz Ezgi’'yle en ¢ok kavgayi da o ylizden
ediyoruz zaten. Ben biylicli oynatiyorum, o ise paladin. Onun beni korumasi gerek savaslarda. Ama
biz tam zindana giriyoruz, o ya sigara sariyor, ya birileriyle ¢et yapiyor; ben asla yapmiyorum oyle
seyler. Dolayisiyla ne zaman 6lsem, ciyah ciyak bagirmaya basliyorum “yine 6ldim” diye. Bu sahneler
sik stk yasaniyor, ama stirekli kavga edersek bu iliski yliriimez. O zaman ne oluyor, Ezgi bana “niye
bana bagiriyosun?” diye sordugu zaman, ben “ben bagirmiyorum Garret [WoW karakteri] bagiriyor”
diye cevap veriyorum. Boylece karakterimden istifade edebiliyorum kolaylikla. Yani o kadar
O0zdeslesme yok orada. Aslinda dedigin dogru, potansiyeli yiksek, sana daha ¢ok imkan veriyor, ama
gercekte oyle oldugundan emin degilim.

Ezgi: S6yle bir sey de var. Oyunda, yonettigin karakterin nasil bir sey olmasi gerektigi konusunda bir
dereceye kadar séz sahibisin, &zellikle Devasa Online’larda. Ozelliklerini sen belirliyorsun, hangi
kosullarda nasil davranacagi senin aksiyonlarinla ortaya ¢ikiyor. Ama filmlerde, dizilerde 6yle degil.

M: Aslinda benzer bir sey sdylemeye ¢alisiyorum. iktidarin pozitif tarafini ok daha ortaya ¢ikartan
bir yapisi var oyunlarin. Yazmistim bunu daha once. Film izlerken, filmden nefret et, her tiirlii
elestirel durusu takin, ne yaparsan yap, o film devam edecek ve bitecek. Oysa oyunda 6yle degil.
Benim o oyunu bitirmemin bir tiir iyilige —en azindan oyunun bitirilmis olmasi iyiligi- yaradigini
kabul etmis olmam lazim ki o oyun bitsin. Dolayisiyla oradaki mekanizma seni ¢ok daha fazla igine
katmis oluyor. Orada bir yapi var ve onun gergeklestiriimesinde oyuncunun rolii ¢ok fazla.

Ama burada, 6zellikle DVO’larin getirdigi bir avantaj var. Gercek hayattaki degerler sistemiyle
oyundaki degerler sisteminin ortlismesini miimkiin oldugunca engelliyebiliyorsun. Yani ben ne zaman
Horde oynamaya basladim, o zaman aldigim keyif daha da artti oyunda. iskence yapiyorum, masum
birilerini zehirliyorum; benim gercek diinyadaki etik derdimle hic drtlismeyen bir seyler yapiyorum.
55. Level olana kadar yapmadigim kotilik kalmadi ve bu karakterle higbir sekilde 6zdeslesemiyorum.



Halbuki paladin olarak oynadigin zaman biraz daha tehlikeli. Kendini iyi bir insan olarak gormek
istiyorsan —ki hepimiz isteriz- o paladinle 6zdeslesirsin zaten. Bu ylzden de Horde daha iyi oynaniyor
zaten, avatar’la persona arasindaki iliski daha acik clinkii. Horde karakterime gectigimden beri
“6ldiim, mahvoldum” diye aglamiyordum, eskiden olay cikartirdim. Yine dizilerden baglanti kuralim,
ki ben bu baglantiy1 kurmaktan yanayim ¢lnkii oyunlarin ve TV dizilerinin ylkselisi zamanlama olarak
hemen hemen denk diisiiyor ve bu bir tesadif degil. Ayri bir janr oldular artik ve bana kehanet
soracak olursaniz, diziler sinemanin yerini alacak. Mesela bana ilk Dexter’i izlememi soylediklerinde,
“yok abi ben seri katil dizisi izlemem ne isim olur” demistim. Ama iki bolim izledim ve simdi yeni
boliimleri gelse de izlesek diye bekliyorum. Ama Dexter eger film olsaydi boyle olmazdi. Clinkii orada,
ne olacaksa 2 saat icinde olup bitecekti. izleyici filme bir seyler yatiracakti, sonra o yatirimlarinin
karsihgini alacak ya da alamayacak ve film bitecekti. Ama dizilerde 6yle degil. Diziler hayatla paralel
ylriiyor, hayatin icine yerlesiyor. Ve sen de o dizinin icine giriyorsun, aktif oluyorsun. Fan sitelerine
giriyorsun, yazisiyorsun, dizinin nasil gidecegi konusunda tahminlerde bulunuyorsun. 2004’te Buffy
bittigi zaman, fan sitelerinde para toplayip Joss Whedon’a yeni dizi yapmasi icin gondermek icin
bayagi ugrasmistik mesela. Bu arada onu da soyleyeyim, suan televizyonlarin basina gelebilecek en iyi
sey Whedon'in yeni bir dizi yapmasidir. Ama yaptirmiyorlar farkindaysaniz. Firefly’1 yarisinda kestiler,
o Serenity filmiyle toplamaya calismisti o diziyi. Simdi Firefly’in DVO’su lizerinde ¢alisiyorlar.
Bekliyorum, ¢ikinca WoW’u falan birakip ona gidecegim.

S: Peki bir arkadasimizin (Olgay) sorusunu yonelteyim. Diyor ki, WoW gibi oyunlarda Tiirklerin
Orc’lara benzetilmesi, Tiirklerin bir¢ok kiiltiirel 6gesinin Orc’larda bulunmasi ve Tiirk oyuncularin
da bundan gurur duyarak Orc oynatmalari, onlarla 6zdeslesmeleri, bizim toplum olarak bir sosyal
travma iginde oldugumuzu gosterir mi?

Guzel bir soru. Deniyor ki “Yiiziklerin Efendisi’ndeki Orclar Tirk’tir, zaten orc-tiirk, soylenisleri de
benziyor. Tolkien bunu dislinmis. Mordor zaten Orta Asya falan...” Benim bildigim Orclar hicbir Dogu
kiltdrind temsil etmez. Ediyormus gibi goriinirler, haritanin Dogu tarafinda dururlar ama etmezler.
Jackson’in karakterizasyonuna bakarsak —ki bu kitaptan cikarak da séylenebilir ama filmde daha net-
Tirk’e benzeyen birileri var, ama bunlar Orc degiller. lyi tarafta Rohan, gayet Orta Asya Tiirk
prototipine uygundur. illa kdti tarafta aramak istiyorsak Tiirkleri, Mordor’a sonradan yardima gelen
tiplerin arasinda Tirk’e benzeyenler vardir. Ama insan onlar, Orc falan degiller. Biraz Tolkien bilmek
lazim burada. Orclar’in kotiilGgl, melez irk olmalarindan gelir. Elfler’'den bozmadir Orclar. Goblinler
Cuceler’'den, eger bir irk olmayi becerebilseydi Gollum da Hobbitler’'den bozma olacakti. Dolayisiyla
Tolkien’deki kotiliik korkusu melezliktendir, Tirkler’den degil. Ona gore butin kotdalikler
melezlerden gelecektir. Tiirkler ise, Orta Asya’daki halleriyle, hi¢ de melez bir irk degil. Turkiye’dekiler
tabi ki cok karismistir da. Neyse yani Orclar’in Tiirkler’le iliski kurularak anlatilmasi ingiltere’de iki
tane akl-1 evvelden ¢ikmis, cok tutulmus ama higbir dayanagi olmayan goérislerdir.

M: Arkadasimiza gore, Samanizm, gocebelik gibi kavramlar Tiirkler’le 6zdeslestirmek mimkin.

O zaman Tauronlar daha da Tiirk. Bence bizim diistiigiimiiz hata su: Biz bir ingiliz server’inda
oynuyoruz, orada da dinya kadar Orc var. Onlar da mi kendilerini Tark hissediyorlar?

S: Yani bunun sebebi Horde’un daha oynanabilir bir taraf olmasi?



Kesinlikle. Bizim Guild Master’imiz, “dogru diizgiin raid yapamiyoruz, olmuyor, 20-30 kisi Horde’a
gecelim, onlari hep beraber 60-70 level’a ¢ikartalim, sonra da Dungeon Raid yapariz” diye bir proje
atti ortaya. Bu arada bu isi de ciddi gétiiren bir biz variz ha.

M: Kaginci level oldunuz?

Ben 55, Ezgi 58 oldu. Neyse, dolayisiyla bu Tiirkler'e 6zgi bir sey degil. Kendimizi batirmayi seven bir
millet oldugumuz icin “vay efendim Turkler Orc oynuyor”. E herkes oynuyor?

M: Sanirim sdéyle bir sey var. Tiirk oyuncularin bazilari Orclar’i Tiirk olarak kabul ediyorlar ve
bundan hoslaniyorlar, arkadasimizin tespiti bu yondeydi en azindan. Bunun da arizali bir durum
oldugunu soyliiyordu.

Oynayan Turkler’in kim olduklarina bakmak lazim ama o zaman. Bazilari —ki TirklGgl ve Tirkleri cok
seven adamlardir bunlar- kendilerini 6zel olarak boyle gostermek icin ugrasiyorlar ve baska birilerini
de bu amagta kullaniyorlar. Buna bizzat tanik oldugum oynadigim DVQ’larda ve arkasinda kesinlikle
siyasi amaclarin oldugunu disliniiyorum. Coluk cocuk, mahallenin —ideolojik- abileri tarafindan gaza
getiriliyorlar, olay bu. Bu her yerde var, her millette var. Ve de bircok server’da seksist ya da irkgi bir
seyler yazdigin anda kovuluyorsun zaten. Boyle konusan Tirklerin avantaji, bunu Turkce yapiyor
olmalari. Bu ¢ok klasik bir mantik. Digerleri umurlarinda degil zaten, onlarla 6ldiirmekten baska higbir
sey yapilamaz. “Biz de kendi aramizda kiifrede kiifrede yapariz irk¢ihgimizi, Orclugumuzu. Diinyadan
da kimse karismasin, biz arada bir kendi Ermenilerimizi de 6ldiirerek mutluyuz zaten.”

M: Peki bu meseleyi su soruyla kapatalim. Kurtlar Vadisi’ni, ona karsi getirilen yasaklamalari falan,
nasil buldun? Ne diisiiniiyorsun?

Yasaklamaya hi¢bir sempatim yok. Devletin getirdigi hi¢cbir kisitlamaya sempatim yok. Kurtlar Vadisi’ni
niye yasakliyorsun, birak oynasin. Yani TV'de yasaklasalar kendi aralarinda oynayacaklar Kurtlar
Vadisi’ni. O toplumsal potansiyel varsa, bir sekilde kendini disari vuracaktir zaten. ilaveten ne olur,
beni de yasakgl yapar. Ben kendi ahlakimi korumak zorundayim. Eger ben de “o yasaklansin, bu
kaldirilsin, su durdurulsun” falan demeye basladigim zaman, onlar gibi olmusumdur. Sokakta adam
vurmuyorumdur bir tek. Biz siddeti tlireten seylerin diziler, sinema ya da oyunlar oldugunu
duslintyoruz. En bliyik yanilsamamiz bu. Siddet bundan tliremez; siddet vardir, bunlar ona bir kanal
olusturur.



Zizek’in bize tanittigi cok 6nemli bi kavram: id evil. Joel Schumacher’in 8 mm’si, insani bayagi
etkileyebilen bir film. Snuff bir film. Nic Cage kim cekti diye arastiriyor, ortaya cikiyor ki porno
sanayiinden gelmiyor. Herif kameramani tutmus ¢ektirmis. Niye yapiyor? 70’lerinde bir adam. Yapsa
nolacak? Ama yapiyor. Neden? “Because he could”. Film kotd, renkler koti, kamera kotli. Haz noktasi
ne? Ben bunu yapabiliyorum ve yanima kaliyor. Sinifsal bir pozisyondan soyliiyor bunu Schumacher.
Adam vyari aristokratik bir burjuva. Peki bunu siniflar 6tesi diistinelim. Neden burjuvaziye ait?
“Yapabiliyorum, yaparim.” Neden? Clinki yanina kalma ihtimali daha yiksek. Sen al ayni imkani
siradan insana ver, o da yapacaktir. Zizek’ten benim anladigim su, kotilik bir sinifa, irka, tGlkeye 6zgi
degildir. Kotilik orada, duruyor, sadece bazi siniflarin yanina kalmasi daha kolay. Sen ver ¢cocuga
silahi, “sdyle Hrant diye biri var, sik bunun kafasina” de, adamin yapacagi baska bisey yok. Zaten idam
da kalkmis, zaten yasi da 17. Hayatta olamayacagi kadar adam olacaktir. Biz acaip 6dillendirecegiz
onu. Adam trabzon’da, kimsenin kale almayacagi bir hayat stirecekken, bir kari bulup dévecekken,
simdi fasistlerin ilahi oldu. Hapishanede kral olacak. Ciktiginda mitinglerle karsilancak. id kétulugi
serbest kalmis oldu. Biz ona kotilGgi yapma ve édillendirme imkani verdi. Mehmet Ali Agca eger
bltlin bunlari yapmamis olsa ne olacakti ki? Hapiste yatti, koti mi oldu? Papa’yla géristi, basinla
goristl, “ben mesihim” dedi ciddiye alindi, insanlar onu 6rnek aldi. Hayal edebileceginin 6tesinde
mikafatlari var.

TV sendeki siddeti aciga cikartir mi? Cikartmaz. O siddet zaten agiga cikacak. Holigan olacaksin, Ogiin
Samast da futboldan gelmistir. Ya futbolcu olsaydi? Daha yetenekli olsaydi, daha ¢ok calissaydi? Kim
olacakti? Hasan Sas olacakti. Hakemle, arkadaslarinla, rakiplerle, bayrak diregiyle kavga edecekti.
Frenlenemeyen bir siddet gosterisi. Bilgisayar oyunlari siddete yol agar mi? Acmaz. Varolan kotuliik
yapma niyetinin bir bahanesi olabilir. Hatta zararsiz bir bahanesi de olabilir. Keske tiim siddete yatkin
olan insanlar gelip WoW’da Horde olup Paladin 6ldirse. Orada ne kadar ¢ok yaparsa, gercek hayatta
o kadar az yapacaktir ¢link.

M: Bu “becerebilme hissi”ni tatmin etme potansiyeli olan bir arag aslinda.

S: Peki diger tarafindan bakarsak, normalde cesaret edemeyecegi bir seyleri yapmak igin
diirtiikleyebilir mi?



Bunlari abilerinden de 6grenebilirsin. Cok yaratici seyler yok TV'de ya da oyunlarda. Ergenlik 6ncesi
cocuklarin “ben stiperman oldum” diye camdan atlamalari daha tehlikeli, bunun riski daha ¢ok. Ancak
o yastaki bir cocuk inanabilir bunlara.

M: Peki oyunlarin gergekgiligi, kan efektleri, par¢alanan viicutlar, oyun fiziginin gercege yaklasmasi.
Bunlar nasil yorumlanabilir?

En basta soyledigime geleyim. Ben oyunlara Sira Tabanli Stratejilerle (STS) basladim. Civilization,
Master of Orion 2, Dune 1, Star Control 2yi, cok keyifle oynadim. Ondan sonra stratejide yeni bir
dalga geliyor diye Dune 2 c¢ikti. Oynadim ve kendimi kotl hissettim, biraktim bir slire sonra. Warcraft
¢iktl, denedim, sevmedim; Starcraft ¢ikti, onu da sevmedim. Bu arada First Person Shooter’lar (FPS)
da tlirlyordu, Doom gikti Dune 2’nin ¢iktigl zamanlarda. GZS’lerle FPS’ler ayni zamanda ortaliga
sacildilar. Bence ikisinin de problemi ayni. iste efendim “cok kan olmasi, cesetlerin parcalanmasi,
bltlin dinyanin sadece diismanlardan olusuyor olmasi” falan, bunlar mesele degil. Mesele,
diisinmeyi ortadan kaldirmalari. “Sana bir misyon verdik, bir vazifen var, disiinme, yap!”. En biyuk
tehlike bence burda. Kandan, cesetten etkilenme durumu, zaten senin psiko-patolojine bagli. Oyun
olmasa da yapacagin seyleri yaparsin, bicimi degisir sadece. Asil tehlike, oyunun yapisinda. Bu yiizden
ben kategorik olarak reddediyorum FPS ve GZS oynamayi. Neden? Clinki bana disinme imkani
vermiyor.

S: Peki devasa onlinelar?

Orada oyle bir sey yok. Duruyorsun, distinidyorsun, hareket ediyorsun. Zaman akiyor ama senin tek
yaptigin gérev tamamlamak degil. Oyun devam ediyor, sen istersen dur.

M: O zaman, modern, disipline edici bir pratikten bahsedebilir miyiz FPS ve GZS'lerin yapisi olarak?
Senin kanalize edildigin bir yol var ve sen siirekli tekrarlarla, “yap” denileni yaparak, “yapmaya”
alisiyorsun. Ne yaptigin ¢ok 6nemli degil yani?

Evet. Dolayisiyla, “oyunlar katil yetistirir mi?” Yetistirir tabi. Disiinmeden yapmak 6gretiliyor bu tip
oyunlar sayesinde. Emire uymak 6gretiliyor. Misyonlari veriyor sana, ona giden en kisa, en kestirme
yolu bulacaksin, o yolu ezberleyeceksin. Bu FPS ve GZS turnuvalarinin olmasi bosuna degil. Birer
robota donliyor orada oynayan insanlar. Asil kotl olan o. Kan efektini kaldirin, yerine gicek atsin
tabancalar, pek bir sey degismez.

M: Dolayisiyla sadece katil degil, ayni zamanda asker, mavi yakali isci, beyaz yakali is¢i, vs
yetistiriyor oyunlar.

Aynen oyle. Modern savas bir FPS zaten. Bir ucak pilotunun misyonu var, “2 tane baska savas ucagini
indirmek”. Ama o ucaklar senin ekraninda birer temsili nokta olarak gosteriliyor zaten. Eskiden
savaslarda elinde kilig, tiifek olurdu, karsidakinin kani Gzerine sigrardi; insan insana bir iliski kurardin.
Simdi o insan insana iliski kalkmis durumda. Simdi bir takim temsiller var. Ve oyunlar da bu temsili
modern savasa asker yetistirmis oluyor dolayisiyla. Bence esas bliyik tehlike burda. Ha, yasaklansin
diyor muyum? Hayir asla demiyorum. Ben hicbir seyin yasaklanmasindan yana degilim, hicbir ise
yaramaz. Ama ben ilke olarak FPS ve GZS oynamayi tercih etmiyorum. Ben bu oyunu oynamak
istemiyorum, bana verilen gorevi disiinmeden kabul edip, ona ulagsmak igin en kolay yolu bulma
pratigine girmek istemiyorum. Hayatta da oynamiyorum ki ben bu oyunu. Ben oturacagim,
duslinecegim, kararlar verecegim, tercihler yapacagim, bazen iyi, bazen kot olacagim. Birilerini
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bulacagim, muhabbet edecegim, bazen kenara c¢ekilecegim. Terzi olacagim, bez toplayip kendime
sapka yapacagim. Sonra gidip 70 tane alliance 6ldlrecegim. Boyle bir yapinin FPS’lerden temel bir
farki var: Seni insan yapiyor. Oteki seni makine haline getiriyor. Herkese tavsiyem, FPS oynamayin!

M: Peki, soyle bir soru sorayim o zaman: Sence 30 sene sonra geriye doniip baktigimizda, bu oyun
oynayarak yetisen kusagin —yani bizim kusagin- neleri daha farkh yaptigini gérecegiz? Askerler
daha mi iyi savasacaklar, tiim taktikleri 6grenmis olduklari igin; yoksa “nasil olsa quick save
yaptim” aliskanligindan ¢ok daha rahat davranip kotii mii savasmis olacaklar?

Kotl savasacaklar, stkir ki iyi savasmayacaklar. Cok 6lecekler. Simdi, bilgisayar oyunlarinin en hos
tarafi neydi? Hayatta bizde olmayan bir imkan sagliyorlardi. Normalde, vermemiz gereken bir karar
oldugu zaman, hayat devam eder, bizim karari vermemiz ve sonuglarina katlanmamiz gerekir.
Hepimizin en temel fantazilerinden biri nedir? Bu karar anini dondurup, se¢eneklerin hangi sonuglara
vardigini gérebilmek ve buna gore bir karar vermek. “Save” sistemi, iste bu fantaziyi doyurdu, bu
imkani tanidi. GZS’lerde ve FPS’lerde bu quick save’e dénisti, artik save menusiine gidecek kadar
bile Gzerinde distinemiyorduk. O da refleksif bir hal aldi. Devasa Online’larda bu hepten ortadan
kalkti, artik save edemiyoruz. Tabi WoW gibi popliler oyunlarda, save olmasa bile geri doniis imkani
cok fazla. Bir kere asla 6lmiiyoruz. 10 dakika geri dénemiyoruz, biraz para kaybediyoruz. Bir de,
benim hi¢ hoslanmadigim ve kullanmaktan kacindigim, hocaya gidip “bitiin yeteneklerimi siliyorum
su ana kadar gelistirdigim ve su yetenekleri istiyorum” imkani var para karsiliginda (resent talents).
Benim basima geldi bir keresinde. Yeni baslamistim, 3 6zellige esit dagittim yeteneklerimi. Oyle
yapmam gerekmiyormus megerse, bir tanesine yogunlasmam gerekiyormus. 1 altina sifirladim
karakterimi. Bu, ¢cok ucuz. Bu kadar ucuz olmamasi gerekirdi. Ya da hi¢ olmamasi gerekirdi. Yani ben
hayatima bu hatalari yapmis bicimde devam etmek zorunda kalmaliydim belki de.

M: Bu liberal diizenin yarattigi bir algi herhalde?

Evet, “her seyden geri donis vardir.” Halbuki hayat boyle bir sey degil. Klicik yaslardan itibaren boyle
bir diinyanin icine giren cocuklarda “nasil olsa save ettim” deyip balkondan atlama gibi durumlar
goziikebilir. Ozellikle ergenlikten hemen dnceki zaman diliminde bu tip seylere inanma ihtimali gok
ylksektir. Burdan ne gikiyor? “Ergenlik dncesi cocuklara oyun oynamayi yasaklayalim!” Hayir
yasaklamayalim, ama 6yle oyunlar tasarlayalim ki; “yaptigin hatanin geri doniisi yoktur”u (ko6ti
haber!), “yaptigin hatanin tstline yasamak mimkiindir”le (iyi haber!) birlestirebilsin oyuncu. Tabi,
Blizzard bu ideolojiyi veremez. Bizim oyun yapmamiz lazim. Ve de, Blizzard’dan daha iyi oyunlar
yapmamiz lazim. Yani “biz ideolojik olarak saglam, siyaseten dogrucu oyunlar yapalim”a takilirsak,
berbat oyunlar yapariz, kimse de oynamaz; ok sikici olacaklardir. Oyle oyunlar yapmaliyiz ki, hem
saglam bir durusu olmali, hem de WoW kadar oynatmali. Diyeceksiniz ki “yaptin mi?”, hayir
yapmadim.

M: Peki, yapsaydin nasil yapardin? Sorulardan bir tanesi buydu zaten. Nasil bir diinya, nasil bir
hikaye, nasil karakterler?

En derin hayallerimi soruyorsun di mi?
M: Evet evet. Sinirsiz bir paran var, ne istiyorsan yapabiliyorsun.

Himm... 2050 yilinda baslayan bir oyun, ama 6yle devasa teknolojik bir degisiklik, i1sik hizina ulasan
araclar falan olmayacak. 2050 yilinda kapitalizm kendi kendini ¢cokertmis —olacagi bu zaten-, post-
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kapitalist bir diinyada basimiza neler gelecek? Nereye gidecek diinya? Bu sorulari soracak bir oyun.
Tur0 tabi ki devasa online olurdu. Son derece totaliter bir diinyaya da gidebilir, son derece anarsist
bir diizene de. Oyuncular buna kendi hareketleriyle karar verecekler.

S: “A Tale in the Desert” diye bir oyun vardi, biliyor musunuz?
Hayir?

S: O da bir devasa online. Misir uygarliginin kurulusu Gizerine bir oyun. Daha para yok, elinizde
hicbir sey yok; iki parca tas var sadece. Ve bir uygarlik ingsa ediyorsunuz. Parayi gelistiriyorsunuz,
koyun ticareti kurmaya ¢alisiyorsunuz falan...

Benim derdim ne olurdu biliyor musun? Bu oyunun yaptiginin tam tersini yapmak: Parayi nasil
bulacagimizi degil de, parayi nasil ortadan kaldiracagimizi bulmak. insanlarin parasiz bir diinyayi hayal
edebilmesi lazim. Yoksa “para kapitalizmin en 6nemli aracidir” falan demek ¢ok kolay. Parasiz bir
diinya naslil olur? Bunu hayal etmeye baslamak lazim. Tabi “buraya nasil geldik” sorusunu soran
oyunlar da iyi bir yol izliyorlar ama gelecegi de dusiinelim biraz.

S: Peki devasa oynarken roleplay yapiyor musunuz? Mesela biz bir ara SW: Galaxies oynuyorduk,
orada bir kantinimiz vardi. Hi¢cbir sey yapmiyorduk, sirf oraya gidip, i¢ip, sarhos olup dans
ediyorduk ve ¢ok egleniyorduk. Siz daha ¢ok karakterinizi gelistirmekle ilgileniyorsunuz sanirm?

Evet, gercek hayattaki gibiyim aslinda biraz. Ben amagsiz eglenmeyi de beceremeyen biriyimdir.
Oyunda da oyleyim. Cet falan yapmam oyuncularla. Ha, konusursam, roleplay yaparim. Yani oyundisi
kimliklerle insanlari tanimak istemem. Mesela benim ilk karakterim —ki masadsti FRP’lerde de
kullandigim bir karakterdi- Garret, korkagin tekiydi. Diellolari otomatik olarak reddeder, korkar
¢linkd. Benim tek bildigim boyle arkadan caktirmadan gelip “fireball” cakmaktir, karsima ciksalar
arkami donmeden kacarim, grubumu da birakirim.

S: Tam Fizban.
Evet tam Fizban. Aslinda Fizban da degil. Neydi o Ejderhamizragi’'nda gozlerinde kum saati olan?
M: Raistlin.

Hah, evet, Raistlin. Simdi oynattigim Horde karakteri de hizla Raistlin olma yolunda zaten. Onden
pet’leri yolluyor, eger onlara bir sey olursa aninda onlari da birakip kacan bir tip.

M: Aslinda bir sekilde, kendi kendine roleplay yapiyorsun, bagkalarina sunmasan da?

Tabi tabi. Kendi kendime roleplay yapiyorum. Ustelik tam da olmadigim birisini yapryorum. Ben
gercek hayatta her olayda, boyuma posuma bakmadan kafa g6z dalan birisiydim, cok da dayak yedim,
basim belaya girdi o ylizden. Ama oynatti§im oyuncu bunun tam tersi.

S: Ben de bir kehanet sorusu sorayim. insanlarin artik televizyon yerine bilgisayar basinda
zamanlarini gegiriyor olmasi, uzun vadede nasil bir degisim yaratacak sizce?

lyi ve kéti taraflari var. lyi tarafi, insanlar artik aktif olmak istiyorlar. Yani FRP’nin ¢cikmasi da béyle bir
sey aslinda. 60’larda Yuziiklerin Efendisi basucu kitabi oldu. insanlar dén-dolas okudular fakat artik
besinci okumada ezberlediler. “Ben artik tirkl dinlemek degil, tirkl soylemek istiyorum.” demeye
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basladi insanlar, Nazim’dan alintilarsak. Boylece basladi FRP. Yiziiklerin Efendisi’nin masalistii FRP
olarak oynanmaya baslanmasinin bir arkaplani var. Burada Roland Barthes’tan bahsetmek yerinde
olur. Barthes, metinleri ikiye ayirir: Okutan metinler/yazarin metinleri (writerly texts) ve yazdiran
metinler/okurun metinleri (readerly texts). Yazarin metinlerinde, yazar metni bitirmistir. Okuyucuya
diisen onu okumaktir, baska bir sansin yok. “Evet” ya da “hayir” diyorsun sadece. Okurun metninde
ise, yazar sadece bir cerceve yaratiyor, gerisinin senin yazmani bekliyor. Uglari acik, icine fantazilerini
koyabiliyorsun. Yazarin metinlerinin ideal versiyonu pornografidir. Orada senin yapacagin bir sey
yoktur, seni kapatir, fantazilerinin yeri yoktur orada. Gosterilebilecek her sey gosterilmektedir zaten.
Ama erotik filmde, hayal kurarsin. En azindan, orada olanlarin gercek olup olmadigi, gercekten
sevisilip sevisilmedigi hayalini kurarsin. Zizek bunu soyler. Pornografi, sana gosterilebilecek her seyi
gosterdigi icin, seni tamamiyle nesne pozisyonuna iter.

S: Peki edebi metinlerden 6rnek verebilir misiniz bu okutan ve yazdiran metinlere?

Okuru agan, yazdiran metinlere 6rnek, Kafka’nin yazilari. Okuru kapatan, okutan metinlere 6rnek de
Joyce’un yazilari mesela, Kafka’yla da ayni ddonemden. Thomas Mann da mesela kapatan metine
ornektir. Gergekligi anlatir, anlatir, anlatir; biz de 6grencisi olarak oturur dinleriz. Glizeldir, severiz,
okuruz; ama bize bir hayat alani sunmaz. Halbuki Kafka ¢ok farkhdir. Sato’yu okursun, sonra kendi
hayatinla, kendi diinyanla paralellikler kurmaya ¢alisirsin, metni yeniden Uretirsin farkl bigcimlerde.
Nitekim Sato o kadar iyi bir metindir ki ylizlerce kez yeniden yazilmaya c¢alisiimistir, Stanislav Lem’in
“Klvette Bulunan Glince”si, ya da Aziz Nesin’in “Guvercin Kakalari” 6ykisi, Sato’nun yeniden
yazimlaridir aslinda. Ama Joyce! Ulysess’i yeniden yazamazsin ki. Eger okumaya tahammdil
edebiliyorsan, okursun, “evet bu!” dersin ve bitirirsin. Ya da “hayir boyle degil” dersin, bitirirsin. O
ylzden Barthes bu tip kapali metinlere “referandum metinleri” de der. “Evet” ya da “hayir” dersin.
Oysa referandum her zaman ¢ok anti-demokratik bir seydir. Baska bir sey demek istiyorsam ne
olacak? O yizden ben referandum filmlerine de ¢ok kizarim. Benim en nefret ettigim cagdas
yonetmen Haneke’dir mesela. Seni sirekli referanduma birakir ¢linki. “Ya ordasin, ya burdasin”. Ya
kendini 6zel giivenli siteler kapatmis burjuvalar, ya da kafayi yemis ceteler. Uciincii bir secenek yok
mu? Yok. Ben farkli segimlerin oldugu bir diinya istiyorum. Ustelik var farkli secimlerim. Bana izin ver
kendiminkini yazayim igine. Baska bir dlinya var bunlarin disinda. Yoksa bile koyalim, anlatabiliyor
muyum?

Neyse, sinema lizerinden gittik ama; konuyu toparlayalim. ilk masaiistii FRP’ler, aslinda, kelimenin
tam anlamiyla ilk “yazdiran metinler”. Sana bir diinya ¢ergevesi sunuluyor, bir 6ykinin taslagi
baslatiliyor, gerisi yolda yaziliyor. Tabi ¢cok diktat6r bir Dungeon Master vardir, kurallara, zarlara cok
baghdir, kafasinda bir senaryo vardir ve sonuna kadar onu uygulatmaya calisir.

M: Ama yine de hep bir direnis noktasi var. Oyunun zevkini oldiirerek, roleplay’i yok ederek, bir
sekilde oyunun omurgasini giiriitebilirsin oyuncu olarak.

Evet, Ustelik oyun da sana direnis imkanlari verir. Benim bir oyunumda, DM, sirf biz bir yerden
gitmeyelim diye, tamami 10. level olan bir grubun karsisina kizil ejderha ¢ikartti. Ben arka arkaya (g
kere 20 atarak oldiirdim ejderhayi. Ve sonug olarak oradan gectik, diinya kadar da expansion aldik.
Sirf inattan... lyi bir DM, bizim ejderhaya daldigimizi gériir ve konustururdu bizi. O 8000’de 1 riski
almazdi ve ejderhayla bizi muhabbete sokardi. Sonra biz ejderhayi pek severdik, o bize bir gorev
verirdi, “suraya gidin sunu alin” diye, biz de ejderha bizi adam yerine koydu diye o kadar sevinirdik ki,
giderdik istedigi yere. Sonunda DM’in istedigi olurdu.
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M: O zaman iktidar ve 6zne arasindaki iliskiden bakarsak, bu gri alanlar iktidarin hiikmetme giiciinii
¢ok daha artiran bir sey. “Ya bu, ya o” tarzi ikili karsilagmalar iktidara ¢ok da hizmet etmiyor yani.

Ama zaten en iyi oynanan masatisti FRP’de bile tam 6zdeslesme yoktur. Varsa bu ¢ok patolojik bir
seydir, baska yerlerde de —futbol taraftarligi, TV izleyiciligi- kendini aciga cikartabilir. Ozdeslesme ve
disarda birakilma arasindaki gri alanda kaldigin siirece, FRP iyi bir seydir. Godard’in bir lafi vardir, cok
severim: “Sinemanin hakikati saniyede 24 karedir”. Oyun icin de benzer bir seyi sdylemek gerekiyor
herhalde, tabi daha fazla kare. Dolayisiyla bizim orada yasayabilecegimiz her sey bu hakikatin icinde.
Bu durumun farkinda olmak vardir, olmamak vardir. Turkiye’de bu hakikatin farkinda olmak ¢ok
kolaydir. Zira internet baglantilarimiz o kadar kotd ki, bu hakikat bize sirekli hatirlatiliyor. O kadar ¢cok
lag oluyor ki, o hakikatten pacayi kurtaramiyoruz bir tiirlti. Benim korkum, bu hiz sorunu
¢Ozilduginde, teknoloji en st seviyeye ulastiginda, hiz ve gérinti mikemmele en ¢ok yaklastiginda,
Ozdeslestirmenin alacagi durum. Ekranlar da bily(diikge biyilyor. Daha da beteri, o gozlikleri
yaptiklarinda ne yapacagiz? Boyle bir durumda tam 6zdeslesme olacak mi? Bana sorarsan yine
olmayacak. Bu tartismalar bizi Cyberpunk’a getiriyor. William Gibson’la ilgilenmisliginiz var mi?
(Mehmet “hayir” anlaminda basini sallar, Somay azarlar.) Senin William Gibson okumus olman
gerekir.

M: Okumadim.
Okumalisin, hemen harekete gec.
M: Oziir dilerim.

Her seyden 6nce Neuromancer. Soru su: Dijitalde yasamaya basladigin zaman ne olacak? Gercgekle
dijitalin arasindaki sinir, senin algilayabilecegin bir sinir olmaktan ciktiginda ne olacak? Ki boyle bir sey
mimkin. Ama sunu da unutmamak lazim. 80’lerin ikinci yarisindan 90’larin ikinci yarisina kadar
cyberpunk hiikiim stirdii. Ama 95’ten beri bir seyler yok. Neden? Birincisi, diinya oradaki teorinin
tahayyil ettigi teknoloji diizeyine yaklasti. ikincisi ise, insanlar bu fikirden ¢ok hoslanmadilar. O
ylzden, Gibson’in niyeti o degildi ama, anlattigl her sey distopya oldu. “Bedenin yok olmasi” mesela.
Gozlerin yok olmasini disiinin, gozler gider yerine aynalar gelir.

S: Cok kaotik bir diinya bir de orasi. iginde durmak isteyecegin bir yer degil.

Kaotik evet. Ve normal sdylemi tersine geviren bir kaotiklik. Normalde, doganin kaotik oldugunu ve
insan yapimi seylerin diizen getirecegini soyler rasyonel teori. Halbuki buradaki, insan eliyle yaratilan
bir kaostur. Boylesine bir kaosa, hayatta sadece oyun oynayan insanlar da ulasabilirler. Ama biz 6yle
yapmiyoruz. Siz bile 6yle yapmiyorsunuz, hatta belki oyun oynadiginiz siire kadar yazi
yaziyorsunuzdur. Fantazi dengelenmis oluyor yani.

M: Bir de soyle bir sey var, biz o fantaziyi, yani oyunu incelerken, onu elestirirken, ayni zamanda
glindelik hayat icinde bir rasyonele, bir mantiga oturtmus oluyoruz. Ondan bilgi liretiyoruz. Béylece
onu fantastikligini kirtyoruz aslinda kendimiz igin.

Kirmiyorsunuz da, tirnaga aliyorsunuz diyelim. Sizin yaptiginiz is konusunda da bir seyler séyleyeyim.
Ben oyun dergiciliginin cok 6nemli oldugunu distintyorum. Uzun zamandir aliyorum ben oyun
dergilerini, dergilerin %70’i sagma sapan oldugu zamanlarda da alirdim. Neden? Simdi, internetin
soyle bir avantaji var. Zizek’in Tlrkiye’de yaptigi son “anti-kapitalist mantalite” konusmasinda
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anlattigi bir seydi bu. internet, entellektiiel miilkiyeti ortadan kaldiriyor. Miilk diye, miilkiyet haklari
bir sey ortadan kayboluyor yavas yavas. Simdiden film satmak, mizik satmak oldukga zorlasti. Bir
sirl yapimci sirket arsivini bedavaya agmaya basladi. Download sitelerine reklam vererek ayakta
kalmaya calistyorlar. Gruplar albimlerini indirilebilir yapiyorlar. Prince’in, Radiohead’in yaptigi gibi.
TV dizileri, filmler catir ¢atir indiriliyor internetten. Filmler, teknik imkansizliklar ytziinden daha az
oluyor, ama internet biraz daha hizlansin; asla kontrol edilemeyecek. Kitapta da ayni seyler oluyor,
olacak. Project Guthenberg’i diisiiniin. 10binlerce kitap var arsivlerinde. Boylece, herkes artik Uretici
konumuna da gecebiliyor. Film yapiyor, muzik yapiyor, bunu Youtube’da paylasiyor. Boylece acayip
bir kirlenme yasaniyor internette. Ne yapacaksin? Nasil sececeksin? Elestirmenlik, kaybettigi glicline
yeniden kavusuyor simdi. Benim buttin bu sarkilari dinleyecek, filmleri izleyecek, oyunlari oynayacak
bir vaktim yok. Benim yerime bunu yapan uzmanlarin 6nemi ¢ok artiyor, artacak. Elestiri, 19. ylizyilda
dnemliydi. Sonra zamanla énemini kaybetti elestirmen. iste simdi yeniden kazaniyor bu kirlenme
ylziinden. Dolayisiyla sizin yaptiginiz is cok 6nemli. Oyun oynamak istiyorum, oyun hayatimin
kiymetli bir parcasi, ve bu zamani, oynanmaya degecek bir oyunu arayarak gecirmek istemiyorum.
Her glin binlerce sarki upload ediliyor, tim sinema tarihi 6niimiuize ulasilabilir olarak acik. Eskiden
haftada 5 film izleme sansimiz vardi zaten, onlardan 2 tanesine kendi kafamiza gore gidebiliyorduk.
Artik her an, ¢ekilmis tiim filmleri izleme sansim var neredeyse. Nasil sececegim aralarindan? Elestiri
denen alanin sayginhigi artiyor. Ve sen kendine bu iste saygin bir yer biciyorsan, bu isi ciddiye
alacaksin; uzun vadede Mathew Arnold ve T.S. Elliot'tan da bir farkin yok, ayni meslegi yapiyor
olacaksiniz. Onlari da okumak, onlarin bu isi nasil yaptigina da bakmak zorundasiniz.

M: Peki bu bir tir “uzmanlar iktidari”na doniismeyecek mi sonunda?
O da olmayacak ¢iinki senin de elestirin yapilabilecek artik.
M: O zaman sen interneti ciddi bicimde hiyerarsilerin kirildigi bir yer olarak goriiyorsun?

Tam fikrimi sorarsan, yeni hiyerarsilerin yaratildigi bir alan, ama eski hiyerarsilerin de glclini muthis
kiran bir alan olarak goériyorum. Klavye manyagi bir adamsan eger, vaktinin cogunu orada
geciriyorsan, agzin hizli ve iyi laf yapiyorsan; evet, yeni bir hiyerarsi kuracaksin. Ama eski hiyerarsileri
de kirtyor. Bu da her zaman iyi bir seydir, yeni hiyerarsileri vakti gelince diistiniriz.

S: Bir de tabii internet ¢ok karsilikli bir sey. Bir elestiri yazildigi zaman, onun altinda mutlaka yorum
b6liimii olmak zorunda. Boylece okur, elestirmeni elestirmek imkanina sahip.

Evet. Elestiri de boylece artik okur metni, “yazdiran metin” halini aliyor. Aslinda elestiri zaten oyleydi.
Biitlin mesele, 19. yizyilda elestiri yazabilecek o kadar azdi ki, bu gerceklesmiyordu.

M: Peki bu yazdiran metin hikdyesine donersek. Masaiistii FRP’'nin ticarilesmesi, Wizards of the
Coast’un yaptiklarni, zarlar, kartlar, kutular, handbook’lar, rehberler, vs; tiim bunlar aslinda FRP’nin
“yazdiran metin” olma o6zelligine sekte vuran seyler, degil mi? Oyuncu kurallari olan belli bir
mekanizmanin icine sokuluyor sonugta. Metin kapaniyor yani?

Aslinda o kadar degil. Wizards of the Coast, Forgotten Realms’i kapatti. Ama ne oldu? Hemen
alternatif evrenler ¢ikti. Kapitalizm gelip, benim hayatimin en 6zglir alanini zapturapt altina almaya
kalkarsa, benim buna direnmem gerekir. Noldu? FRP oyuncularinin biyiik cogunlugu Forgotten
Realms’de oynamiyor artik. Yine kapitalizmin getirdigi bir glidiiyle, bir siirli insan bu piyasaya girip
yeni evrenler yarattilar edinilen karlari gériince; bircogu da tutmadi. Tamam kapitalist rekabet,
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birbirlerini yediler falan; ama sonug olarak Forgotten Realms tekeli kirildi piyasadaki. Simdi insanlar
“kendi FRP’mizi kendimiz yaratabiliriz” diyor insanlar. Tek gereken sey hayalgtici. Benim yillardir
bayilarak oynadigim DM’imim Ferhan Ertlirk, tek bir oyunda onlarca farkl evrene gidiyor, bir yerden
girip bir yerden gikiyor. Dragonlance’ten Ravenloft’a, karakterler, kurallar, her sey birbirine girer.
Adam tam FRP anarsisti yani. Ve bunu yapmak o kadar da zor degil. Yeter ki biraz hayalgtici olsun
oynayan insanlarda.

S: Lost’un FRP’sini yapmayi deneyenler var simdi.

lyi olur mu cok emin degilim. Lost fazla postmodern bir dizi. Ve ben 3. sezonun sonuna dogru artik
stkilmaya baslamistim. 4’0 buyik bir rahathkla seyretmeyebilirim. Onlar strekli “tira belli etmeme
oyunu” oynuyorlar ya, tamam ¢ok gilizel; ama bu kadar uzatilmaz. “Fantaziyim bak”, “haha degilim
bilimkurguyum”, “yok yok aslinda polisiyeyim”, “hehe bak gotikim”. Tamam iyi glizel, ama nereye
kadar. Ben sikildim. ilk iki sezon ¢ok iyiydi, bu numara da ¢ok iyiydi. Turler hakkindaki &nyargilarimizi

da kiriyordu. Ama bir yerden sonra bu oyun da yeni bir sey sdylemiyor.
S: Peki ¢ok giplak bicimde merakinizi cezbetmiyor mu orada neler oldugunu?

Samimi s6yliyorum etmiyor su an. Heroes’u ¢ok daha fazla begeniyorum 6rnegin; ve hatta
Heroes’dan ¢ok daha iyi FRP ¢ikar. Hadi bakalim hep beraber kag tane 6zel yetenekli adam
yaratabiliriz? Herkes 6zel yetenekli birileri olsun, ama 6zel yetenekler, “uguyorum, kagiyorum”
kliseliginde olmasin, baska seyler hayal edebilelim. Dexter’dan bile FRP ¢ikar aslinda.

S: Peki Heroes demisken. Eskiden siiper kahramanlar ¢cok 6zel karakterlerdi. Simdiki yapimlarda,
kahramanliklar siradan insanlarin lizerinden anlatiliyor. Bu siire¢ nasil yorumlanabilir, degisen ne?

Stper kahramanlar, tam Biiylik Bunalim (1929) sirasinda ortaya ¢ikiyorlar. Kapitalizmin 20. yGzyildaki
en buyuk krizi, ki daha sonra 2. Dlinya Savasi’na da yol acacaktir, kendi icinden slper kahramanlari
ortaya cikarttl. Conan bile o zamanlarda yazildi ilk kez. Neden? “Ben biitlin bu dertleri kendi basima
¢6zemiyorum” demek igin. “Ben kendi haklarimi, yetkilerimi, asiri yetenekli birilerine devredeyim, o
benim yerime halletsin her seyi.” Mantik bu. Peki ne zaman dusti cizgi-romanlar? 60’larin sonunda.
Yani halk hareketlerinin yiikseldigi, insanlarin sokakta oldugu zamanlar. Bu devirde genclerin stiper
kahramanlara ihtiyaci yok ki, adam zaten sokakta tepkisini gdsteriyor. Sonra 68 kusagi yeniliyor, gizgi
roman yeniden ortaya ¢ikiyor. 70’lerin ortasinda, neo-liberalizmin yiikselmesiyle ¢izgi roman da
yikseliyor. Ve simdi, neo-liberalizmin ¢cokmeye, krize girmeye baslamasiyla, artik o siiper kahraman
fikri eskisi gibi yok. Hicbir stiper kahraman tek basina bir sey halledemiyor. Heroes’a bakin, stirekli bir
dayanisma halindeler. Sadece bir tane kendi basina is gbtiirmeye ¢alisan adam var, o da zaten koti
adam. TV dizileri artik post-liberal olmaya basladi. Tabi bunu higbir yapimci Joss Whedon (Buffy the
Vampire Slayer) kadar radikal bicimde yapmiyor. Hatirlayin, hicbir bélimde olaylari Buffy c6zmez,
hep takim oyunu vardir ve hep yan karakterlerden bir tanesi kritik bir rol oynar.

(Somay burada birsiirii boliimden anektod anlatir, Mehmet anlamsizca bakmaktadir. Somay
Mehmet’e doner)

Sen gormedin mi Buffy’leri?

M: Sey, ben hi¢ sevmezdim Buffy’i (aslinda ne demek istedi: “Burada sorulari ben sorarim.”)
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Cok ayip bir sey Mehmet ya. Uciincii sezonda mesela belediye baskanini nasil hallederler? Halk
ayaklanir, 6grenciler hep beraber sokaga dokillrler. Ayrica belediye baskanini da Buffy tek basina
oldirmez, beraber hazirladiklari bir bomba sayesinde 6liir adam. Joss Whedon’in bize soyledigi iste
bu. Stper kahraman devri artik gecti. O sliper kahramani bir sembol olarak kullaniyor; o sembol de
“kadinin glcind” simgeliyor. O kiglcik sarisin kiz vampirlerin isirip da yararlanacaklari bir kiz degil,
onlarla miicadele edecek ve onlari pataklayacak birisidir. Ama bliyik sorunu da o ¢6zmeyecektir. Bu
adamin Amerikan dizi endistrisi tarafindan giderek dislaniyor olmasi bosuna degil. Eger yarim
sezonda apar topar yayindan kaldirilan, tamamen antikapitalist dizisi Firefly’1 izlememis olsaydim,
bltln bunlari bu kadar rahat, kendimden emin bigimde soyleyemezdim. Orada higbir stiper gli¢ yok.
Herkes siradan insanlar. Dizilerde stiper glicleri olanlarin da giicleri bir ise yaramiyor artik. Yani Hiro
Nakamura’nin yeteneklerine sahip biri 1940’da ortaya ¢iksaydi her bolimde ayri bir kbt adam ¢ope
giderdi. Ama simdi bunu yapamiyor. Kirilgan taraflari 6ne cikiyor, duygusallasiyor. Eger “babam
oldaraldd” tribine girmeseydi her seyi halledecekti adam. Sper kahraman, liberalizme olan glivenin
saglam oldugu yillarda ortaya cikar. Evet 30’larda kriz vardi ama Keynesci politikalar bizi kurtaracakti.
70’lerde, 60’larin kaosundan sonra, “diinyayi yeniden kontrol edebilecegiz” inanci vardi. Ama simdi,
diinyanin bu sekilde ¢oziilebilecegi inanci kimsede yok. Liberalizmin hicbir seyi artik inandirmiyor
kimseyi. Onunla beraber sliper kahraman mitosu da ¢okiyor. Tabi bunu Amerikan dizi endistrisinin
filtresinden gectigi kadariyla ancak Heroes’daki kadar gorebiliyoruz. O filtre Joss Whedon'i eliyor
mesela.

S: Peki “Buffy Sendromu” denen bir durum varmis galiba. Bir kasabada hergiin onlarca olay oluyor,
birsiirii yaratik 6liiyor, saldirilar oluyor, ama herkes normal hayatina devam ediyor. Oliime
kayitsizlik yaratan bir dizi olarak gosteriliyor yani Buffy. Bunu nereye oturtmak gerek?

Orada dikkat edilmesi gereken sey, siradan insanlarin 6lmemesi. 80’lerin 90’larin filmleri olsa, biitin o
kesmekeste diinya kadar siradan insanin 6lmesi gerekirdi. Burada dldiirmiyorlar. insan hayatinin
degersizlesmesi yok yani. Bu Buffy’e ylzeysel bir bakis. Blitiin Buffy tarihi boyunca siradan
sebeplerden olen tek bir insan var. Buffy’nin annesi, ki onun 6ldigi bolim de dizinin en kritik, en
duygusal, en dnemli bélimiydii (“The Body”). Miizik yoktur mesela bélimde, bir tuhaf olursun. Once
anlamazsin neyin garip oldugunu. Sonra fark edersin. Ben hala oturup aglarim o bolimi izledigimde.
Hatta 6lim hakkinda yapilmis en iyi kisa film oldugunu diisiiniiyorum, Kieslowski’nin éldiirme Gzerine
yaptigi kisa filmle kapisirlar. Dolayisiyla 6lime kayitsizlik yaratmakla suglanamaz Buffy, hig
katilmiyorum. Tersine, 6lim en dnemli sey. Tek “gercek” 6liimde diinya duruyor neredeyse. Olim
yok zaten dizide. Olenler, zaten 6liimsiiz. Stirekli yeniden geliyorlar. Buffy de Angel da kac kere éliip
geri geldiler yani?

M: O zaman bu soyle bir postmodern farkindaligin sonucu diyebilir miyiz? Tek bir devrim ani, tek
bir final noktasi yok. Devrim, senin de daha 6nce bagka bir yerde s6ylemis oldugun gibi,
“devinim”den geliyor. Siirekli yenilenmek, siirekli miicadele etmek, devrimi yasamak. Ve de
diinyayi indirgenmis, ikili karsithklara hapsedilmis olarak gormemek?

Evet, ve bu ylzden de tekil bir stiper kahramanda odaklanmayacak olay. Hep beraber ne yapiyorsak
yapacagiz ya da beceremeyecegiz. Superman’in beceriksizlestigi bir donem var 50’lerde. Mesela o
beceriksizlik simdi Smallville’de doruga ¢ikmis durumda.

M: Smallville’i sevmiyorsun di mi?
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Yok.
M: Hah, iyi. Bir de onu seyretmek zorunda kalmayayim.

Yok yok hayir, arada bir goziim ilisiyor sadece, ama takip etmiyorum. Gliniim{iz teknolojisiyle
Superman bildigimiz Superman olsa, her bolimde bir diisman cikar, Superman kizilétesi gozleriyle
onun diinyanin neresinde oldugunu gordr, firt diye ucar, 6nce bir Gflrir, sonra adami alir, biker,
katlar, iceri tikar. Her béliim 17 dakika siirer sadece, dizi olmaz. Simdi ne yapiyorlar bunu énlemek
icin? Stirekli o sliper gilclere karsi bir seyler ortaya ¢ikiyor. Dlinya kryptonit oldu Smallville’de, herkes
elinde bir parca kryptonitle geziyor. Superman’e odaklanamiyorsun artik. Cevre karekterlerde bitiyor
is. Superman’in kendisi genelde kafasina birisi kryptonit caktigi icin yerde yatiyor oluyor.

M: Yine de tiim bu degisimlere ragmen, “iyi-koti” ayrimi, ikiligi hala mevcut. Buffy’de de. Gegisler
oluyor, ama iyi ve kotii diye iki tane tarafin oldugu varsayimi hala sorgulanmis degil. Gri bir alan
yok sanki, ya siyahtasin ya beyazdasin.

Lex Luthor’a bakalim. Bu adam orijinal Superman’de diiz, siradan, “koti” bir adamdi. Oysa simdi bir
sard farkh tarafini gorliyoruz, degisiyor, seviyor, kirilganliklari var. Bu yine Star Wars’un getirdigi
ikilem, her ne kadar Yuziklerin Efendisi kaynakli olsa da. Cagdas fantazideki her sey Yuziiklerin
Efendisi’nden tirlyor zaten. Neyse, benim igin Star Wars’taki en etkileyici sahne, Empire Strikes
Back’tedir. Luke Yoda’'nin yaninda egitim goérirken, bir magaraya girer, Darth Vader ¢ikar orada
karsisina, onunla dovisur, kafasini keser, sonra maskesini ¢ikartip bakar: Kendisini gérir maskenin
icinde. Yani kotiliik aslinda iceride. Belki de cagdas fantazinin bize séyledigi en énemli sey bu. lyiyle
koti yine var, ki bence olmasi da gerekiyor.

M: Oyle mi diisiiniiyorsun?

Tabi. Ben her seyin etik lizerinden ¢oziilebilecegine inanan bir insanim. Sadece sorun su,

hicbirimiz biittinlesik 6zneler degiliz. Dolayisiyla, evet, “iyi” ve “k6tl” vardir, ama bunlarin kavgasi ilk
olarak icimizde yapilir. Herkes 6nce kendi “dark side”ini bulmali, Luke’un da 6yleydi. Yerdeniz’'de de,
Ged golgeyi ancak ne zaman yenebilir? Golgenin isminin ne oldugunu 6grendigi zaman, ki isim de
kendi ismidir. Cagirdigi kotl yaratik kendinden baska bir sey degildir. Empire Strikes Back’teki o sahne
de Yerdeniz’'den alinmistir zaten. Sonug olarak, evet, iyi ve kot var. Ama “iyiler” ve “kotiler” yok. Bu
tabi zaman zaman mide bulandirici haller aliyor. Ornek Sopranos. Seyredemiyorum, ve o manyak
mafya babasiyla da bir yakinlik kurmayi reddediyorum. Terapisti de manyak zaten, ona da psikanaliz
yapma yetkisini kim verdiyse onla da problemim var. Dexter dyle degil ama mesela. Onla zaten
O0zdeslesmem beklenmiyor. Dizinin en glizel tarafi, Dexter’in yaptiklarini mesrulastiracak bir seyler
sunulmuyor stirekli, cocuklugu ya da gencligi falan hakkinda. Adam bunlari yapmaktan keyif aliyor. O
ylzden Dexter higbirimiz iin bir 6zdeslesme nesnesi degil. Hatta simdi onu yakalamaya ¢alisan
adama oldukg¢a sempatik yaklagiyorum ben.

M: Peki su kagis edebiyati meselesine ne diyorsun? “Kagistan kim korkar? Tabi ki gardiyanlar.”
Sence nedir?

Bu tabi son derece glizel bir cevaptir; diiz aydinlanmaci kafalara da ¢ok giizel oturur. Ama yeterli
degil, bu cevabi vermeli, ama sonra lzerine de disiinmeliyiz. Bu dyle bir kacis olmali ki, geriye donis
yolu da acik olmali. Donip digerlerini de kurtarmayi diistinebilmeliyim. Yani eger hapishaneden
kaglyorsam, yerine baska bir hapishaneye gitmemin pek manasi yok. Evet o diinyadan kagtin, ama
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hala 6zglir degilsin. Fantazi evrenleri kendi hapishanelerini kuruyor zaten. Bu ylizden fantazi edebiyati
yazari olmak yetmez, okuru da olmak lazim. Oyuncu olmak yetmez, oyun tasarlamak lazim. Yani
Uzerinde diistinmeden 7/24 oyun oynamak bir 6zgirlik madur? Bir kagcis midir? Hayir, tam tersine.
Bu sefer de klavyenin kolesi olmus durumdasin. Oyunu oynamak, oyun tzerine distinmek, oyundan
bilgi Gretmek. Bitlin bunlari yaptigin zaman anlamli. Hapishaneden kagtiktan sonra ne yapacagim?
Hapishaneyi yikmaya c¢alisacak miyim? Onu bir sosyal tesis haline getirmeyi basarabilecek miyim?

M: Cinsiyet ayrimciliginin olmadigy, irkgiligin olmadigi, savaslarin olmadigi birer kagis alani
yaratabilecek miyim, mesela...

S: Peki ben ¢ok ge¢ kalmis bir soru sorabilir miyim? ilk sorumdu aslinda bu benim-
M: “Sizin isminiz neydi, ne isle megguldiiniiz?” (kahkahalar)
S: Sorum su: insani oyun oynamaya iten sey nedir?

Su yaratiklar (kedisi Anya’yi gosteriyor) oyun oynarlar, avlanmayi 6yle 6grenirler ¢link(i. Fakat bu
gariban, sadece oyun oynayabiliyor, biz onu insan diinyasina kilitledigimiz icin. Ama eger sokakta
olsaydi, kiiciikken oyun aktivitelerini yapacakti, biiylidiglinde de ayni hareketleri kullanarak kus ya da
fare yakalayacakti. Bu oyun/gercek diinya ayrimini hayvanlarda yapmak ¢ok kolay: Avlandigimiz
zamanlar ve heniiz avlanmadigimiz zamanlar. insan igin benzer bir ayrimi yapmak ise cok daha zor. Bir
kere bizim yavru ve yetiskin arasindaki sinirlarimiz cok muglak. Bir zamanlar cocukluk dedigin sey 5-6
yasinda bitiyordu. Simdi seninki bitti mi? (Mehmet'i gosteriyor) Daha bitmedi, tniversite okuyorsun
¢linkd. Biz insanlik olarak yavruluk donemini uzattik¢a uzatiyoruz, éyle bir noktaya gelecegiz ki
yavrular yetiskinlige adim atacaklar ve 6lecekler. Hayvanlar, tabi burada etoburlari kastediyorum.
Otoburlar da ¢ok fazla oyun oynamazlar, ¢linkli 6grenecekleri cok fazla bir sey yoktur. Siz hi¢ oyun
oynayan bir koyun gérdiintiz mi?

(Serpil ve Mehmet ayni anda)
EVEEETT!!! Adi da Goyun.

Sece sece en oynamayan hayvani se¢missiniz ha! Neyse dolayisiyla, oyun egitimdir. Daha dogrusu
egitim oyundur. Oyun olmayan egitim egitim degildir zaten. Biz onu tabi ki bozduk. Egitimi dnce
kurallilastirdik. Tabi bunda problem yok, oyunlarin da kurallari vardir zaten. Ama sonra ne yaptik?
Egitimden eglenceyi, oyunu da ¢ikarttik. Hatta bir donem, 19. yiizyilda 6zellikle, “egleniyorsan
ogrenmiyorsundur” vurgusunu cok fazla yapmaya basladik. 20. ylizyilin ikinci yarisinda bundan bir
¢ikis var. Brecht’in meshur lafi vardir “eglendirmeyen tiyatro gillinecek tiyatrodur” diye, ki bu adam,
didaktik, 6gretici tiyatroyu savunan bir adam. Ama egiterek 6gretmeyi savunuyor aslinda. Brecht’'e
yapilan bir okuma, onun metinlerini acaip sikici yorumlar. Bu yizden bir ara Tirkiye’de diinyanin en
sikicl Brecht oyunlari gosterilirdi. Halbuki bu adam ¢ok eglendirici oyunlar sahnelemis hayati boyunca,
egitimin boyle olmasi gerektigini dislinliyor ¢linkd. Egitim sikici olmamal, egitim oyun olmali. O
yiizden ben derste Civilization {izerinden bir sey anlatabiliyorum artik. Odev olarak “gidin eve
Civilization oynayin, su tarihe kadar da uygarhginizi yikmadan getirin bakayim, sonra da disketle
getirin, bakacagim neleri becerip neleri beceremediginize” demek istiyorum.

M: A¢in save’lerinizi kontrol yapacagim!
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Yani ben egitimle oyunu ayirmiyorum birbirinden. Egitimin oyun olmasi gerektigine inaniyorum zaten.
Hatta bana kalsa tim Universiteleri kapatip oyun oynatirim herkese. Tabi oyunun yeterince sosyal bir
sey olmasini sagladiktan sonra. Simdilik daha ice kapaticilar. Devasa online’larin bile daha ice kapatici
bir taraflari var.

S: Su an diisiinmeyi de yeterince saglamiyor oyunlar.
Ozellikle hangileri saglamiyor? Su an en popiiler olanlar, maalesef, GZS’ler ve FPS'ler.

M: Bu trend tersine de dénecekmis gibi durmuyor. Yani Adventure’larin ya da Sira Tabanli
Stratejilerin geri dénecegini diislinliyor musun?

Ben disinmiiyorum sahsen. Eskiden ¢ok basit bir diyalektik vardi oyun isinde. Sana diisinme vakti
verenler ve vermeyenler. Devasa online’lar yeni bir sey getirdi simdi: Higbir sey yapmadan devam
edebildigin oyunlar. Yani hayat devam ediyor ama gergek hayat gibi, durup dinlenebiliyorsun. Hayat
digerleri gibi kahredici bicimde gelismiyor orda. Diger oyunlarda 30 saniye dursan digerleri ezip
geciyor seni. Devasa online’larda bu sansi gériiyorum o yizden. Hem sira tabanlilar gibi gercekdisi
degil, hayat devam edecek. Ama hayat devam ettigi icin de sen yok olmayacaksin. Hayat bu kadar
acimasizca ve kapitalist bir mantikla gegmeyecek. Nedir kapitalist mantik? “Biyd, bliyimezsen yok
olursun.” Sermayenin yasasidir bu, bilylimeyen sermaye biter. Peki oyunlarda neden ilk¢ag’da da var
bu? Hayir, yok. 18. ylizyilda basimiza gelen bir bela bu. Bitiin bu GZS'ler, FPS’ler, kapitalist mantigin
evrensellestirilmesi, zamansizlastirilmasidir. Tamam, World of Warcraft'ta da kapitalist kurallar,
kapitalist 6geler var. Para ekonomisi var, 6rnegin. Ama baskasini calistirip para kazanamiyorsun.

M: Niye ama farmer’lar var 6rnegin?

Evet ama ben yanimda adam calistirmiyorum. Kimse farmerlarin patronu olmuyor. Para ekonomisi
var, ama bu zanaatkar ekonomisi. Pre-kapitalist bir diizen. Benim derdim, acaba post-kapitalist bir
diizen kurabilir miyiz? Bunu ancak devasa online’larda yapabiliriz, orada post-kapitalist bir tahayyiile
yer var; ama simdilik bunu yapmaya kalkan yok. Clinkii kom{inistler ¢cok daha “ciddi” islerle
ugrasiyorlar, oyunlarla falan alakalari olmaz. Oyun yapanlarin da boyle sosyo-ekonomik-kultirel bir
arkaplani yok. Ne zaman ki sizin gibi insanlar, benim gibi insanlar; “oyun hakkinda yazmaktan,
konusmaktan sikildik, artik oyun yapmak istiyorum” diyecek, o zaman degisecek. Tabi benim yasim
gecti ben yapamam; yani oyun teorisi hakkinda kafa yorarim, ama oyun dizayni hakkinda yoramam.

S: Ama bu bir ekip isi zaten, siz bir fikir koyacaksiniz ortaya, birileri bunun tasarimini gelistirecek,
falan.

E o zaman hadi yapalim?
M: Son bir soru: Oyunlar ve sanat iligkisi. Oyunlar su an sanat mi, sanat olabilirler mi?

Hem evet, hem hayir. Sanat derken neyi kastettigimize bagli. Eski Yunan’da iki sanat kavrami vardi.
Birincisi “techne”, ikincisi “poiesis”. Oyunlar, “techne” anlamiyla tabi ki sanat. Eski Yunan’da heykel,
sanat, mimari “techne” sayiliyordu. Kelimenin tam anlamiyla, ki teknoloji de ayni kokten geliyor,
zanaat demek techne. Ve bu Eski Yunan’da ikinci sinif bir ugras. Esas olan “poiesis”. Tragedya, siir... O
ylzden hangi tragedyayi kimin yazdigini biliriz ama hangi heykeli kimin yaptigini bilmeyiz. “Taklit
etmeyeceksin, yaratacaksin!” Boyle bir sanat anlayisi baskin oldugu siirece oyunlar sanat olamaz. Zira
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oyunlarin zaten tekil bir yaraticisi yoktur, bir ekip ¢alismasidir, ve zaten esas olarak tiketicisini icine
katma

ya calisir. Tuketici oturup hayran hayran dahi sanatglyi izlemez, kendisi isin icine katilir. Peki
Onlmuzdeki asama nedir? Biz hala Eski Yunan anlayisinin egemen oldugu bir diinya algisina sahibiz.
Belki de artik o degerlerin degismesi gerekmektedir, belki de artik techne daha 6nemli olmalidir. Belki
de techne’nin poiesis’i igermesi lazim.

(-ltltiltilii. Telefon galar. Bulent Somay telefonu agar.)
Efendim? Amcacim merhaba. lyidir sizden naber? Agrilar ne alemde?

Derken kendisi kayit cihazini eline alir, “stop” diigmesine basar. Bu g saatlik, daldan dala
atladigimiz, inanilmaz keyifli, 6gretici, diisiindlirtiicii sohbet, boylece sona erer. Ufkumuzu
okyanuslara agan Biilent Somay’a, bize kahve yapan, WoW’da ¢ok komik seyler gosterip bizi
eglendiren ve arada yorumlariyla katilan Ezgi Keskinsoy’a ve de siiper tath kedileri “anya”ya sonsuz
tesekkiirler...
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